




Temario:
1.- Introducción a Cinema 4D
 Qué es Cinema 4D?
 Información, general.
 Los Modulos en Cinema 4D.

2.- Conociendo Cinema 4D
 Interfaz.

3.- Modelado básico
 Primitivos y Splines
 Herramientas de selección y deformadores de objetos.

4.- Texturizado
 Creación de un material o textura.
 Aplicación de materiales para texturización de objetos.

5.- Iluminación
 Luces
 Tipos de luces
 Manejo de luces y manipulación de escenas.

6.- Sombras
 Implementación de sombras

7.- Cámaras
 Aplicación de cámara a objetos.
 Manejo de enfoques y desenfoques

8.- Aplicacion de los conocimientos Adquiridos.
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